


Yyher:
Otewti soubor

Otewti soubior
Nowy soubor

Na zacCatku je treba vytvorit
Novy soubor

Vyber tfidu, kam se soubor ulozi
(domaci verze nabizi pouze adresar doma)

Nasleduje zadani jména souboru a hesla.

Heslo nelze meénit ani obnovit!
Je treba si jej zapamatovat a nikomu nesdélovat!

Zade] jméno nového souboru:

Zadej heslo a dobre si jej pamatuj !
Movak

Cancel OK Cancel



Zadej jméno, prijmeni
a datum narozeni

Jan Novak

3.5.20035

Barva Pisma I Barva Pisma 2 Barva Tlacitek

Barva Pozadi Barva Rdmedku

Nastaveni barev ponech
radéji na pozdéji

Klikni na hotovo ...



Zde vyberes adresar otazek
ELMDELR o mUze$ zadit pracovat ...

VESMAT 8 _ _ vyvcl aurcsal otazek
" . el ¥ . . ) i 7 O o o
: . e W ¥R Lotk ? 4 . Zrus oznaceni
Informace - ; = ' ¢ . OK
Vyzkumné Centrum
Zaclatecnik
PRI Informace o kosmické lodi,
napovéda, informace o programu
0 mil. km
Konec o Zde probiha vyzkum:
muzes$ vylepSovat kosmickou lod
(akcelerator, detektor, laborator ...)

UkoncCeni programu ...



Jan Novak (droven: 1)

VESMAT 8 _ _ e L 4 : Vyber adresaf otazek

Oznad vie

Nastaveni - ‘
! g i Zrus§ oznaceni
Informace = . A OK
Vyzkumné Centrum -
|
. -
Zactateénik : 2 ~ |
|
5.5.2005 "
]
0 mil. km |
|
|
|
|
|
Obrazek na pozadi:
Krabi mlhovina

(v nékteré z pfistich verzi programu
bude mozné pozadi meénit)


https://cs.wikipedia.org/wiki/Krab%C3%AD_mlhovina

VESMAT 8 (1509) /zari 2015/

*kkk

Déjepis  ****
Pravék (36)

*k*k*%k F:ijkEl *k*k*
Elektricky proud (188)
Hustota (132)
Jaderna energie (130)
Pohyb a rychlost (92)
Vlastnosti kapalin  (99)
Vlastnosti plyna (6)
****  Informatika = ****
Klavesnice (83)

o Matematika 6 7
Desetinna Cisla (487)
Desetinna Cisla 2 (735)
Desetinna &isla 3 SLOVNI
ULOHY (139)

Délitelnost (177)

Kvadr a krychle (295)
Pfirozena Cisla (250)

obsahuje :

% Matematika 7 ****

Cela Cisla (471)

Pomér meritko (455)

Procenta (253)

Uméra umérnost trojclenka (182)

****  Matematika 8  ****
Opakovani (141)

*k*k*%k *k*k*%k

Prevadeni jednotek
Délka (250)
Objem (350)
Plocha (200)
% Pfirodopis  ****
Lécive rostliny (200)

CELKEM:
5351 otazek a prikladu



VESMAT 8 (1601) /leden 2016/

***+*%  Anglicky jazyk ~ ****
Pfitomny Cas pribéhovy (11)
Razné (10)
*kkk Déjep|S F*kkk
Pravék (82)

*kk*k Fy2|ka *kk*k
Elektricky proud (188)
Hustota (132)
Jaderna energie (130)
Pohyb a rychlost (158)
Prace a vykon (133)
Sila (101)

Vlastnosti kapalin  (99)
Vlastnosti plyna (6)

*kk*k Fy2|ka 2 *kk*k

Bezpecéné zachazeni (20)
Elektromagnetické jevy (292)

Stfidavy proud (230)

Vedeni proudu v kapalinach a plynech (30)
Vedeni proudu v polovodi¢ich (180)

** Informatika = ****
Klavesnice (83)

****  PFevadéni jednotek  ****
Délka (250)
Objem (350)
Plocha (200)
****  PFirodopis = ****
Lécivé rostliny (200)

obsahuje :

*** Matematika 6  ****

Desetinna Cisla (487)

Desetinna Cisla 2 (735)

Desetinna Cisla 3 SLOVNI ULOHY (139)
Délitelnost (244)

Kvadr a krychle (295)

Pfirozena Cisla (287)

Zlomky (146)

Qhel (10))

Ctverec a obdélnik (60)

¥ Matematika 7 ****

Cela ¢isla (599)

Hranoly (14)

Pomér méfitko (455)

Procenta (253)

Zlomky (487)

Zlomky 1 (501)

Zlomky 2 (265)

Zlomky a desetinna Cisla (185)
Zlomky a smiSena Cisla (75)
Zlomky slovni dlohy (311)
Uméra umérnost trojClenka (182)
Ciselné osy (70)

¥ Matematika 8 ****
Druha mocnina (232)
Kruznice a kruh (16)
Opakovani (155)
Pythagorova véta (99)
Vys§Si mocniny (180)

CELKEM: 9407 otazek a prikladu



Jan Novak (droven: 1)
' Vyber adresaf otazek

Sem zapis vysledek a stiskni ENTER [ . Oznad vie

Zrus oznacleni
OK

Vyzkumné Centrum

Zacate¢nik
T Vysledek je évpa’tny.
Zde se pocita,
kolikrat jsi dany priklad
0 mil. km Spatné zodpovédél

" ’-'
e e

Bézi ti Cas
(vis, jak dlouho uz pocitas)

Celkovy pocet chyb
od zacCatku pocitani




Jan Novak (droven: 1)

VESMAT 8 e L 4 : Vyber adresaf otazek
B ) é - ; : - Oznad vie
Nastaveni . - -l _
e - St R s Zru§ oznaleni
Informace ' [aY’d

ARSI i Za spravné vyreSeny priklad ziskas
zelené hvézdicky, (v tomto pripadé 5)

Za spatne vyreseny priklad

PocCet spravneé
vyfesSenych pfikladu

Zacate¢nik v 7 vri s g
od zacatku pocitant 2 hvézdicky ztratis.
V pripade velkého mnozstvi chyb
sl ziskavas éervené hvézdicky.
Téch se musis zbavit!

0 mil. km 3 ]
|
|
Konec AT 0:32 ™
|
: T . - o

Az budou vSechny hvézdiCky zelené,

spusti se hra ...




Vypocital jsi spravné priklady a nasleduje jeden den v kosmicke lodi.
(24 hodin ale trva pouze 24 sekund)

Hru odstartujes klavesou ENTER.

Jan Novak (droven: 1)

ar adresar otazek

VESMATS _
. : . o o Y Oznac vie
Dinstavend ; TOtO Je tVU-J pr,vnl d,en F Pocet dnil v kosmické lodi: 7,42 oznadeni
; v kosmické lodi,
nformace OK

Cas:
Vyzkumné Centrum

Vzdalenost od Slunce:

Zacatecnik Skore :
. Rychlost :
5.5.2005
Pozice:
0 mil. km Detektor

Kosmickou lod ovladas klavesovymi Sipkami.
Ale POZOR NA SETRVACNOST !
Jedno stisknuti Sipky vlevo, a lod' leti vlevo.

Dalsi stisknuti stejné Sipky urychluje kosmickou lod danym smerem,
az muze dojit ke ztraté kontroly!
Proto radéji leétej pomalu - nemackej Sipku vicekrat za sebou !!!

Ed £ Ed Ed £ £ Ed £ £ Ed £ £ Ed £ £ Ed £ £ Ed £ £ Ed Ed £ Ed Ed £ Ed Ed £ Ed Ed £ Ed Ed £ £ Ed



Za kazdy paprsek ziskas body.
Kolik bodu ziskas zalezi na tvé

Snaz se kosmickou lodi

zachytavat paprsky. Uz jsi ziskal 30 bodu

uspésnosti v feSeni otazek a prikladu.
Kazda chyba snizuje tvoji
uspesnost a zaroven i bodovy zisk.
VESMAT 8 (paprsek ti pfinese 10 bodu)

 adresar otazek

Oznac vie

Hmstayenl Pocet dni v kosmic E ek ainstont
Informace
Cas
Vyzkumné Centrum
Vzdalenost od
Zacatecnik Skbre
. Rychlost :
5.5.2005
Pozice:
0 mil. km R ad N Netektor
_ Laser
Ml Multiplikator M
Konec Ll

ProdlouZeny let L



VESMATS

Nastaveni

Informace

Vyzkumné Centrum

Zadatecnik

5.5.2005

0 mil. km

Konec

ar adresar otazek

Kazdou hodinou stiskat Kavesn ENTER
se vzdalujes$ od Slunce Po&et dnii v kosmické lodi: 7py% oznadeni

T OK
Cas:
P - Vzdal d Slunce:
Rychlost kosmickeé lodi o e e
budeS moci zvySovat. 4 & o SEire:
Musis ovSem napred .
vyzkoumat akcelerator. . Rychlost :
i s Pozice:

’ Muze,s prqvadet | jine —
vyzkumneé projekty, napriklad: _
Laser, Multiplikator, Detektor, ° Laser

Umela inteligence ... - b Lo i
Multiplikator M
ProdlouZeny let L



Dokud se nenaucis létat,
muze se stat, ze ztratiS kontrolu nad kosmickou lodi.

Casem, se to ale naudis ...

ar adresar otazek

VESMAT 8 N ; A

Nastaveni

VESMAT 8 s
Oznac vie

Pocet dnu v kosmickeé lodi: 7p4% gznadeni

Informace OK

w

Cas:
Vyzkumné Centrum

Vzdalenost od Slunce:

Zadatecnik Skére
; - X
X Se ko ‘ - hlost :
SRS . Ztratil jsi kontrolu nad kosmickou lodi
i Je tieba davat pozor na setrvaénost - kosmicka lod' leti stale stejnym smérem, [N
dokud nezapne$ motory (klavesovymi sSipkami) opaénym smérem! JaicEs
0 mil. km L e : TR — — .tcktor
Laser
L Multiplikator M
Konec ' -

ProdlouZeny let L



VESMAT 8

Nastaveni

Informace
Vyzkumné Centrum
Hodnost:

Major
Narozen:

8.4.74
Vzdalenost od Slunce

307 mil. km

94 %

Konec

PokrocCilejSi faze hry.

Uz jsi stravil v kosmickée lodi 104 dny.

T adresai otazek
Oznad vie

ine v kosmickeé lodi: ;4% oznaceni

304 OK
Cas:
21 hod. 10 100 1000 (28/35)
Vzdalenost od Slunce:  0-10,01 atd (0/50)
307 mil. km pfirozenym ¢islem (1/50)
Skore : desetinnym &islem (0/50)
s 100 1000 {0/50)
Rychlost :
200 000 km/hod ~ 0:012td (0/50)
Pozice: rozenym &islem (0/50)

Pouzivas
laser k zachytavani
paprsku

rozenym cislem 2 (0/50)
:aokrouhlovanim (7/50)
:aokrouhlovanim 2 (34/50)
hislern (11/50)
em 2 (0/50)

ani (8/50)

ini 2 (26/50)
elitelem (27/50)

Rychlost kosmicke lodi jiz
byla zdvojnasobena
diky akceleratoru.

Detektor jiz detekuje _
| oranzove paprsky i B F @

(za vice bodu)



Idresai otazek

znac vie

Jak uz vis, stisknutim klavesy ENTER se lod ovlada klavesnici. ep———
(mezernik spusti laser, klavesa M multiplikator, L prodlouzeny let - jsou-li vyzkoumany) [#e

Velitel centra telekomun Od) sada 4 (35/35)

Rychlost :
8.4.74 Porice: .
|
Detektor u
3062 mil. km 18 36 n
Laser [ |
M Nove je mozné ovladat kosmickou lod mysi. n
o0 %o 9 (vhodné na interaktivni tabule). ' Multiplikitor M
Konec »

Cm) sada 13 (22/22)

Klikni zde pro ovladani mysi ... Prodiouzeny let L



VESMAT 8 Vyber adresal otazek
Nastaveni Oznac vse
Kliknutim se zobrazi tento ovladaci panel, Zrug oznadeni
Informace . kterym je moZné ovladat kosmickou lod’ pomoci mysi. OK
ZST TN  Doporucuji toto ovladani predevsim pro interaktivni tabule.

Velitel centra telekomun Od) sada 4 (35/35)

|
8.4.74 .
|
|
3062 mil. km [ |
x|
90 % i E: b A R Multipli Let
Konec 13 (22/22)
ProdlouZ .
’ Laser 4 Zavri




Jan Novak (droven: 1)

VESMAT S 5 L 4 : Vyber adresaf otazek
a ) “ - ; ; : - Oznat vie
. R T A A ' B Zru§ oznafeni

. . : } 'f_,,:” ¥ 2 _-..,
Informace . : 3 iy 2 1 . OK

Vyzkumné Centitua

CATRIEmN Ve vyzkumném centru probiha vyzkum.
Je nutné ubytovat muzstvo a vedeckeé pracovniky.
5.5.2005
Pred tim je ovSem nutné vybudovat
WC, sprchy, zasobniky potravin, vzduchu, vody a také kajuty.
0 mil. km
K tomu vSemu potrebujes:
EP (platidlo na kosmicke lodi Eukleides) a ENERGII.
o EP ziskas prevedenim skore

-Cim vétsi uspésnost feseni prikladu, tim vice EP ziskas za 1 bod skére

Abys ziskal a uchoval energii musis vybudovat generator a akumulator.



VYZKUMNE CENTRUM

Skore: Skore - EP Akumulator: Zdroj:
: - i -
" 56: 1 0 My 0 MJ/den Velin Napovéda EP +5%

Postav

. Odstrai
(za S dnu)

FPostav

2 Odstrai
(za 6 dnii)

Thrcdruas

Abys zde mohl néco délat, musis nejprve kliknout START.
OvSem pozor - mas pouze omezeny pocet moznych kliknuti!

Po kazdém dokonceném letu ziskas 2 kliknuti.
(jestlize ztratiS kontrolu nad kosmickou lodi, zadné kliknuti nedostanes)
21 v 22 2.5 a . , Ubytuj

Momentalné nemas zadné kliknuti,
takze nemuzes kliknout na zadné tlacitko.
MusiS napred nékolikrat letét.
Vyplati se poCkat, az mas tfeba 20 kliknuti (10 uspésnych leta)
a pak teprve zde zacit budovat. L

Ubytuj

Libytuj




VYZKUMNE CENTRUM

START Skoére: Skire - EP 0 EP Akumulator: Zdroj:

Velin Napovéda
(0 Kliknuti) 66 56: 1 0 M 0 MJ/den P

Odstrain

ZAVRI, Velin a Napovéda
nejsou tlacCitka a proto zde muzes kliknout.

ZAVRI pouzije$, chces-li opustit vyzkumné centrum.

Napovéda zadné kliknuti nestoji (zatim nefunguje).

Velin je velici a energetické centrum.

Tam se muZze$ dostat kdykoli - nestoji to zadné kliknuti.

EP +5%

Ubytuj

Ubytuj

Ubytuj

Libytuj



VELIN

Vyber projekt: I Provést vyzkum

Zde se planuje vyzkum a hospodareni s energii.
Soucasti je téz informacni centrum - uméla inteligence.
Zde je také mozné urychlovat kosmickou lod
nebo vybudovat laboratof.

Zde zadna kliknuti nepotrebujes !
(muazes klikat dle libosti :)

Vyzkumné a energetické centrum

Zde je velin ovladajici hospodafeni s eneregii (generator a akumulator).

Zde se také zadavaji a spoustéji vizkumné védecké projekty a buduje se zde laboratof.

KaZzdy vyzkum trva urcitou dobu, je-li spuitén neni jiz moiné jej zménit!

Kaidou tiroveii konkrétniho vybaveni musi§ nejdiive vyzkoumat a teprve poté miiZed urovei zvy§sit!
Vidy musii mit dostatek energie a EP na zvy§eni urovné!

Generator a akumulator na wirovni 1 je jiZ vvzkouman a aZ bude$ mit dost EP, miiZe$ je zapnout.
Alkcelerator na prvni urovni jiZ byl dokonce zapnut: Kosmicka lod’ leti!

Rychlost kosmické lodi miize§ zvySovat pomoci vy$8i irovne akceleratoru ...



Provést vyzkum

Detektor

Napred je treba vybrat vyzkumny projekt.
Pohybuj se zde klavesovymi Sipkami
- dole uvidis podrobny popis zkoumaného projektu.
(pfi pohybu mySi se nic nezobrazuje)

Vyzkumny projekt odstartujes kliknutim na tlaCitko
Provest vyzkum.
Nez kliknes, tak se poradné rozmysli!
Jednou odstartovany vyzkum jiz nelze prerusit
a potrva az do konce!

Detektor (iroveit 1)
V&ude ve vesmiru je piritomno kosmické zafeni.

Detektor na kosmické lodi na za¢atku zachycuje pouze zaieni nizké frekvence (€ervena barva).
Pro detekovani vy&Sich frekvenci je nutné vyzkoumat vy$3i uroven detektoru.
Jakmile je detektor vyzkouman, miZe§ okamiité zachytavat zaifeni vy§8ich frekveni.
Zasah paprsku s vy33i frekvenci (energii) pirinese vice bodii.
Kolik bodii ziskas zaleZi na tvé uspéinosti! Maximalni hodnota skére pii zasaZeni paprsku je:
; Oraniovy 20 bodii ; Zluty 40 bodd ;
Indigovy 120 bodii ; ; ; Bily 500 bodi
Poufiti detektoru nestoji Zadnou energii, ani EP

Vyzkum vy38i urovné je rozdélen na 20 &asti



Detektor (itroveit 1 )

Viude ve vesmiru je pritomno kosmické zareni.
Detektor na kosmické lodi na za¢atku zachycuje pouze zaieni nizké frekvence (ervena barva).
Pro detekovani vyiSich frekvenci je nutné vyzkoumat vy3si urovei detektoru.
Jakmile je detektor vyzkouman, miiZe§ okamZité zachytavat zafeni vy§Sich frekveni.
Zasah paprsku s vy3ii frekvenci (energii) piinese vice bodii.
Kolik bodii ziskas zaleZi na tvé uspéinosti! Maximalni hodnota skore pii zasaZeni paprsku je:
- Oranzovy 20 bodii ; Zluty 40 bodi ;
Indigovy 120 bodii ; ; ; Bily 500 bodii
PouZiti detektoru nestoji Zadnou energii, ani EP

Vyzkum vy3sSi urovné je rozdélen na 20 ¢asti

Kazdy vyzkum je rozdelen na Casti.
Jedna Cast se zkouma jeden den.
(po kazdém uspesnem letu se pripocte jedna Cast projektu)

Vyzkum je mozno urychlit:
a) zvySenim urovné umélé inteligence
(kazda vySSi uroven zpracuje vice Casti za den)

b) ubytovanim védeckych pracovniku
(asistent zpracuje jednu Cast za den)




Uméld inteligence (iirovert 1 )

Systémy umélé intelisence (UI) umoZiiuji provadét vyzkum,

UI pracuji na bazi neuronovych siti, genetického programovani a expertnich systémii.
KaZda vys8i verze (irovéi) zpracuje vice ¢asti vyzkumného projektu za den.

Soucasna verze: Pocet zpracovanych asti projektu za den: 1

Vyisi verze: Podlet zpracovanych ¢asti projektu za den: 2

Vyssi urovein:

Vy$3i uroven JE VYZKOUMANAI

Je-li vyzkum vysSi urovné proveden,
je nutné tuto uroven spustit.

To ovSem stoji EP a energii !

(momentalné nemas k dispozici ani EP, ani energii,
takZe vySSi uroven nespustis ...)




Generdtor (itroveii 0 )

Generator vyrabi energii. Kazda vySsi irovén zvySuje ucinnost vyroby energie.

(prresnéji Freceno: generator energii nevyrabi, ale preméije jeji formu tak, aby byla pouZitelna)
Soucasna ucinnost je 0 % - Zadna energie se nevyrabi!

Ué¢innost na vy3&i irovni bude 20 % (20 MJ/den)

Vyisi uroveii:

Energii ziskavas diky GENERATORU energie.

Jakmile budes mit dostatek EP spust’ vyssi uroven generatoru!
Od té chvile ziskas kazdy den urcité mnozstvi energie
(v zavislosti na tvé urovni a na urovni generatoru)




Akumuldtor (itroveit 0)

Akumulator slouZi k ukladani energie na pozdéjsi vyuZiti.

KaZda vysSi urovéi umoZiiuje ukladat vétsi mnoZstvi energie (zvySuje kapacitu) akmulatoru.
Soucasna kapacita je 0 GJ - Zadna energie se neuklada

Kapacita na vy38i urovni bude 2 GGJ energie (1 GJ =1 000 M.J)

Energii je ovsem nutne skladovat -
Vy§i uroveii: k tomu potrebujeS AKUMULATOR.

(Cim dfive bude§ mit akumulator,
tim dfive muzeS pouzivat vyrobenou energii)

Alternativni 7drej (iiroveit 0 )

Alternativni zdroje energie mohou zvysit produkci energie.
Cim vySs8i urovei, tim v&t§i mnoZstvi energie za den vyrobi.

Soucasna verze: 0 M.J/den Nasleduji ukazky daldich
Vyiii verze: 150 MJ/den moznosti vyzkumnych projektu ...

Vy38i uroveii:

Vyzkum vy3s8i urovné je rozdélen na 50 Casti



Laser (urovern 0)

Paprsky kosmického zareni je moiné zachytit pomoci LASERU.
Vyisi urovein LASERU znamena vétsi zabér.
Vyisi uroven také snizuje dobu potrebnou k nabiti LASERU.
Soucasna verze: LASER nelze pouZit
Vy&8i verze: zabér 40 ; doba nabijeni: 10 hodin Laser a multiplikator
Laser je moiné vystielit klavesou MEZERNIK.
Vystirel Laseru nestoji Zadnou energii, ani EP, ale sniZi skore!
Soucasna verze: LASER nelze poufit
Vy&si verze: vystirel LASERU stoji 3 bodii skore

Vyzkum vy3Si urovné je rozdélen na 10 ¢asti

]
Multiplikdtor (iiroveit 0 )

Nasobi hodnotu zasaieného paprsku!

Cim je vy3Si uroveit multiplikatoru, tim vice bodii za zasaZeny paprsek ziskas.

Soucasna verze: MULTIPLIKATOR nelze pouZit
Vyssi verze: Hodnota paprsku je navySena na 150 %
Multiplikator se spusti klavesou M.
PouZiti multiplikatoru nestoji Zadnou energii, ani EP, ale sniZi skore!
Soucasna verze: MULTIPLIKATOR nelze pouZit
Vy&i verze: Spusténi MULTIPLIKATORU stoji 10 bodii skore
Vyzkum vy3Si urovné je rozdélen na 40 ¢asti



Prodlouieny let (siroverst 0 )

Na zalatku trva let jeden den: 24 hodin. Let je moZiné prodloufit.
Jak roste tvoje uroven, délka letu se prodluZuje.

Dalii moZnost jak letét déle, je pouZiti funkce: 'ProdlouZeny let'
Soucasna verze: ProdlouZit let neni mozné

Vyisi verze: Prodloufi let na 120 %

Let je mo¥né prodlouZit klavesou L. Prodlouzeny let a laborator

ProdlouZeni letu nestoji Zadnou energii, ani EP, ale sniZi skore!

Soucasna verze: ProdlouZit let neni mozné
Vyiii verze: ProdlouZeni letu stoji 30 bodi skore
Vyzkum vySSi urovné je rozdélen na 80 ¢asti

ST
Laboratoi (itrovert 0 )

Vystavba laboratoie miiZe zna¢né urychlit védecky vyzkum.

Soucasna verze zrychluje ¢innost 1 krat
Vy3si verze zrychluje ¢innost 2 krat
Vyssi urovei:

Vyzkum vy3Si urovné je rozdélen na casti



_ To nejdulezitéjsi na zavér: AKCELERATOR
Cim rychleji poletis, tim drive navstivis cizi planety
a dozvis se vice i o dalsich objektech ve vesmiru jako jsou pulsary, Cerné diry atd.

Na pocCtu navstivenych a prozkoumanych objektu zavisi tvoje hodnost a uroven!

K urychleni kosmické lodi slouzi Akcelerator :
kazda vysSi uroven zdvojnasobi rychlost kosmicke lodi.

Akcelerdtor (uroveit 1)

Kosmicka lod’ se na zacatku pohybuje rychlosti 100 000 Km/h.

Vzhledem k obrovskym vzdalenostem ve vesmiru je tato rychlost velmi mala.

Proto je nutné kosmickou lod urychlovat na vétsi rychlost. K tomu sloui AKCELERATOR.

Kazda vys8i uroven akceleratoru zvysi rychlost kosmické lodi na dvojnasobek.
Soucasna rychlost kosmické lodi je: 100000 km/h.

Rychlost kosmické lodi na vy33i irovni Akceleratoru bude 200000 km/h.
Vyisi urovei:

Vyzkum vy38i urovné je rozdélen na 40 ¢asti



VYZKUMNE CENTRUM

START Skaore: Skore - EP 708082 EP Akumulator: Zdroj:
(2 klikn\\i) 2512 04 - 2410 MJ 1410 MJ/den

Jsme opét ve vyzkumném centru,

Energie: Spotieba: Po¢ ovsem Vv pOkrOéllejéi fazi hry
500 MJ 10 MJ/den 6

Kapacita:

WC 3

Kapacita: Spotieba: Pocet: TIULU YA,

0000 EP * 4 84 24

Nejd‘ﬁv klikni na START ¢ » Pocet: Postav

sy

Odstran

Odstrai

VZDUCHU e o M?it’aé pl"evés’;t Sk’c'>re’rv1a EP.
Za kazdy bod skore ziskas tolik EP,

oL i kolik procent Cini tvoje GspéSnost v feSeni prikladu.
(momentalné je uspésnost 94 % a proto
Kajuta Kapacita: Cena: za kazdy bod skore ziskas 94 EP) j
MUZSTVA 4 $00000 EF
Kajuta ~ Kapacita: Cena: Prijdes o jedno kliknuti. i
ASISTENTU 3 1000000 EI

MuzesS pockat na pozdéji a prevést vice bodu najednou.

Kajuta Kapacita: Cena:
DOCENTU 2 2000000 EP 2000 1OV Ivisrucit v 04 2o

Kajuta Kapacita: Cena: Energie: Spotieba: Pocet: Postav Odstraii Ubytovano:
VEDCE 1 4000000 EP 5000 MJ 200 MJ/den ] (za 30 dni) stran 0




MizeS budovat vybaveni.
V této fazi hry jiz je postaveno 6 WC, 4 sprchy,
4 zasobniky vody, 3 zasobniky vzduchu, 2 zasobniky potravin.
3 kajuty muzstva (9 ubytovanych) a 2 kajuty asistenta (5 ubytovanych)

S LLL MARUTTIUTALLUT . =Unuy.

708082EP  omomy 1410 Msden

EP +5%

Sprcha

Zasobnik
vOoDY

Zasobnik

Kapacita:

3

Kapacita:

4

Kapacita:

5

Kapacita:

Cena:
50000 EP

Cena:
80000 EP

Cena:
100000 EP

Cena:

Energie:
500 MJ

Energie:
650 M.J

Energie:
500 MJ

Energie:

Spotieba:
10 MJ/den

Spotieba:
30 MJ/den

Spotireba:
40 MJ/den

Spotieba:

Postav
(za 5 dnw)

Hotovo:
84 %

Postav
(za 7 dni)

Hotovo:

Odstran

Odstrai

Odstran

VZDUCHU 6 150000 EP 600 MJ 50 MJ/den 13 %

Spotieba: Hotovo:
60 MJ/den 80 9/,

Zasobnik
POTRAVIN 7

Kapacita: Cena: Energie:
200000 EP 700 MJ

Kajuta Kapacita: Cena:
MUZSTVA 4 500000 EP

Energie:

Spotireba: Hotovo: . Ubytovano:
1000 MJ Odstran

80 MJ/den 10 % 9

Kajuta Kapacita: Cena:
ASISTENTU 3 1000000 EP

Energie:

Spotieba: Hotovo: . Ubytovano:
1500 MJ QOdstran

100 MJ/den 25 0 5

Kajuta Kapacita: Cena:
DOCENTU 2 2000000 EP

Energie:

Spotieba: Hotovo: . Ubytovano:
2000 MJ Odstran

150 MJ/den 64 % 0

Spotieba: cet: Postav Ubytovano:
200 MJ/den (za 30 dnii) 0

Kajuta Kapacita: Cena:
VEDCE 1 4000000 EP

Energie:
5000 MJ




START Skore: Skore — EP Akumulator: Zdroj: . . o
@ Kliknuti) 2512 041 708082 EP 2410 MJ 1410 MJ/den Velin Napovéda EP +5%
Kapacita: Cena: Energie: Spotieba: Pocet: Postav .

we 3 50000 EP 500 MJ 10 MJ/den 6 (za 5 dnii) Ot
Kapacita: Cena: Energie: Spotieba: Pocet: rtovo: .
Sprcha 4 80000 EP 650 MJ 30 MJ/den 4 4% Oty

Zasobnik Kapacita: Cena: Energie: Spotieba;
VODY 5 100000 EP 500 MJ '

MuizesS postavit napriklad dalsi WC - bude to trvat 5 dnu (5 letu) .
Vzdy se presvedé, zda mas dostatek energie a EP.
Mas k dispozici 708082 EP a 2410 MJ.
WC stoji 50000 EP a 500 MJ - mas tedy dostatek EP i energie.
(nemas-li dostatek, zbyteéné prijdes o kliknuti a nic se stavét nezaéne) Hbytovano:
Kazdé zarizeni spotrebuje uréitou energii na provoz.
(WC spotiebuje 10 MJ za den, sprcha 30 MJ atd.) Hbvtovano:

Denné ziskas 1410 MJ (vyssSi aroven - vice energie).
Ubytovano:
]

Momentalné ale WC nepotrebujes - 6 WC ma kapacitu 18 osob

a ubytovanych je celkem 14 lidi P Ubytovano:



Nez nékoho ubytujes zjisti, zda bude dostatecna kapacita vsech

zasobniku, WC, sprch i kajut. Jinak dojde k havarii!

START Skére — EP Akumulator: Zdroj: o
(2 kliknuti) 2512 04 -1 708082 EP 2410 MJ 1410 MJ/den e
9 c we Kapacita: Cena: Energie: Spotieba:
S @ 3 50000 EP 500 MJ 10 MJ/den
Sprcha Kapacita: Cena: Energie: Spotieba:
P 4 80000 EP 650 MJ 30 MJ/den 84 %
Zasobnik Kapacita: Cena: Energie: Spotieba: Pocet: Postav
vVOoDY 5 100000 EP 500 MJ 40 MJ/den 4 (za 7 dni)
Zasobnik Kapacita: Cena: Energie: Spotieba: Pocet: Hotovo: Odstraii
VZDUCHU 6 150000 EP 600 MJ 50 MJ/den 3 13 % stran
Zasobnik Kapacita: Cena: Energie: Spotieba: Pocet: Hotovo: Odstra
POTRAVIN 7 200000 EP 700 MJ 60 MJ/den 2 89 % stran
Kajuta Kapacita: Cena: Energie: Spotireba: Pocet: Hotovo: . Ubytovano: .
MUZSTVA 4 500000 EP 1000 MJ 80 MJ/den 3 10 % Clegarai 9 Pt
Kajuta Kapacita: Cena: Energie: Spotieba: Pocet: Hotovo: . Ubytovano: .
ASISTENTU 3 1000000EP 1500 MJ 100 MJ/den 2 25 % ey 5 Pl
Kajuta Kapacita: Cena: Energie: Spotieba: Pocet: Hotovo: . Ubytovano: .
DOCENTU 2 2000000EP 2000 MJ 150 MdJiden 0 64 % Ol 0 Doy
Kajuta Kapacita: Cena: Energie: Spotieba: Pocet: Postav Odstraii Ubytovano: Ubytuj

VEDCE 1 4000000 EP 5000 MJ 200 MJ/den 0 (za 30 dni) 0




Musis poc¢kat, nez se dostavi zasobnik potravin,
teprve poté muzes ubytovat dalSi ¢leny posadky, pripadné asistenty.
2 zasobniky potravin maji kapacitu 14 osob. (14 osob je ubytovanych)

Neni tedy mozné ubytovat dalsi osobu.

START Skére — EP Akumulator: Zdroj: o
(2 kliknuti) 2512 04 -1 708082 EP 2410 MJ 1410 MJ/den e
9 B we Kapacita: Cena: Energie: Spotieba: Pocet:
= @ 3 50000 EP 500 MJ 10 MJ/den ]
Sprcha Kapacita: Cena: Energie: Spotieba: Pocet:
P 4 80000 EP 650 MJ 30 MJ/den 4
Zasobnik Kapacita: Cena: Energie: Spotireba: Pocet: Odstraii
VODY 5 100000 EP 500 MJ 40 MJ/den 4 stran
Zasobnik Kapacita: Cena: Energie: Spotieba: Pocet: Odstra
VZDUCHU 6 150000 EP 600 MJ 50 MJ/den 3 stran
Zasobnik Kapacita: Cena: Energie: Spotieba: Pocet: Hotovo: Odstra
POTRAVIN 7 200000 EP 700 MJ 60 MJ/den 2 89 % stran
Kajuta Kapacita: Cena: Energie: Spotireba: Pocet: Hotovo: . Ubytovano: .
MUZSTVA 4 500000 EP 1000 MJ 80 MJ/den 3 10 % Clegarai 9 Pty
Kajuta Kapacita: Cena: Energie: Spotieba: Pocet: Hotovo: . Ubytovano: .
ASISTENTU 3 1000000EP 1500 MJ 100 MJ/den 2 25 % ey 5 Pl
Kajuta Kapacita: Cena: Energie: Spotieba: Pocet: Hotovo: . Ubytovano: .
DOCENTU 2 2000000EP 2000 MJ 150 MdJiden 0 64 % Ol 0 Doy
j ita: : ie: feba: cet: Post ano: .
Kajuta Kapacita Cena Energie Spotieba Podet ostav Odstraii Ubytovano Ubytuj

VEDCE 1 4000000 EP 5000 MJ 200 MJ/den 0 (za 30 dni) 0




Pred ubytovanim védeckych pracovniki (asistent, docent, védec)
musis ubytovat muzstvo!
Muzstvo musi tvorit alespon 60% posadky!
(na 3 ¢leny muzstva maximalné 2 védec¢ti pracovnici)

S : Az bude hotov zasobnik potravin, mizes ubytovat Sestého asistenta.
(2 kliknuti)

Kapacita: Cena: Energie: Spotieba:
3 50000 EP 500 MJ 10 MJ/den

Kapacita: Cena: Energie: Spotieba:

Sprcha 4 80000 EP 650 MJ 30 MJ/den

Zasobnik Kapacita: Cena: Energie: Spotieba: cet: Postav
vVOoDY 5 100000 EP 500 MJ 40 MJ/den (za 7 dni)

Zasobnik Kapacita: Cena: Energie: Spotieba: Cet: Hotovo:

VZDUCHU 6 150000 EP 600 MJ 50 MJ/den 13 % Chiliren

Zasobnik Kapacita: Cena: Energie: Spotieba: cet: Hotovo:
POTRAVIN 7 200000 EP 700 MJ 60 MJ/den 80 0/,

Kajuta Kapacita: Cena: Energie: Spotieba: Cet: Hotovo: Odstrai Ubytovano:
MUZSTVA 4 500000 EP 1000 MJ 80 MJiden 10 % strat 9

Kajuta Kapacita: Cena: Energie: Spotieba: Cet: Hotovo: Odstrai Ubytovano:
ASISTENTU 3 1000000 EP 1500 MJ 100 MJ/den 25 % strat 5

Kajuta Kapacita: Cena: Energie: Spotieba: cet: Hotovo: Odstraii Ubytovano:
DOCENTU 2 2000000 EP 2000 MJ 150 MJ/den 64 % strat 0

Kajuta Kapacita: Cena: Energie: Spotieba: cet: Postav Ubytovano:
VEDCE 1 4000000 EP 5000 MJ 200 MJ/den (za 30 dnii) ]




Az bude hotova kajuta docentu, dostatek vSech zasobniku
a dalSich zarizeni, mizes ubytovat docenty a pozdéji i védce.

4 asistenti a 1 docent tvori pracovni skupinu,
ktera za den zpracuje 8 €asti projektu

START
@ Kliknuti)

3 pracovni skupiny a 1 védec tvori védecky tym,
ktery za den zpracuje 30 ¢asti projektu.

Je mozné téz vybudovat laborator,
ktera nasobi usili védeckych tyml.
(laborator na 1. urovni zvysuje pocet casti
zpracovanych védeckymi tymy na dvojnasobek)

Zasobnik Kapacita: Cena: Energie: Spotfeba: Pocet:
POTRAVIN 7 200000 EP 700 MJ 60 MJ/den

Kajuta Kapacita: Cena: Energie: Spotieba: : Hotovo:
MUZSTVA 4 500000 EP 1000 MJ 80 MJiden 10 %

Kajuta Kapacita: Cena: Energie: Spotieba: : Hotovo:

ASISTENTU 3 1000000 EP 1500 MJ 100 MJ/den 25 % Odstrai

Kajuta Kapacita: Cena: Energie: Spotieba: : Hotovo: Odstraii Ubytovano:
DOCENTU 2 2000000 EP 2000 MJ 150 MJ/den 64 % strat 0

Kajuta Kapacita: Cena: Energie: Spotieba: : Postav Odstraii Ubytovano:
VEDCE 1 4000000 EP 5000 MJ 200 MJ/den (za 30 dni) el 0




Shrnuti:

muzstvo musi tvorit alespon 60 % posadky !
- na 2 vedecké pracovniky (asistent,docent, védec) alespon 3 €leni muzstva

pocet zpracovanych casti za den:

asistent 1
skupina (4 asistenti + docent) 8
vedecky tym (3 skupiny + veédec) 30

laborator zvysuje pocet €asti zpracovanych védeckymi tymy
(na 1. urovni dvojnasobné, na vyssich urovnich vice)




Co zkoumat ?

Na zaCatku doporucuji zkoumat detektor.

Pak mas na vybeér nejlépe z techto moznosti:
umeéla inteligence, akcelerator, akumulator, laser, multiplikator

Budes-li mit nedostatek energie:
alternativni zdroj, generator, akumulator

Az na pozdéji doporucuiji:
prodlouzeny let, laboratofr

NEZAPOMEN: ;
Nejdulezitéjsi je zkoumat AKCELERATOR

- diky nemu poletis rychleji a doletis dal!
- na vzdalenosti od Slunce zavisi tvoje uroven a hodnost

- na tvoji urovni zavisi, kolik energie za den doda generator
(mnozstvi dodané energie zavisi na tvoji urovni a urovni generatoru)




POZOR na havarii !!
Je-li nedostatek zasobnikia, WC, sprch, energie nebo muzstva
dojde k havarii.

y

Havarijni rezim trva nékolik kol, béhem nichz neprobiha zadny vyzkum,
vyroba energie, ani vystavba zarizeni!
Doba letu je zkracena na polovinu a po uspésném letu ziskas pouze 1 kliknuti.

Zasobnik Kapacita: Cena: Energie:
VOoDY 100000 EP 500 MJ

Spotieba:

40 MJ/den Odstran

Zasobnik

VZDUCHU HAVARIJNI REZIM potrva: 5 kol.

Odstran
Behem havarijniho reZimu neprobiha vyzkum, vystavba zafizeni ani vyroba energie!
Doba letu je zkracena na polovinu!

Po letu ziskas pouze 1 kliknuti

Zasobnik

POTRAVIN Odstrai

Ubytovano:
8

Kajuta Kapaci®®

MUZSTVA 4 Odstrai

500000 EP 1000 MJ 80 MJ/den Ubytu]

Kajuta Kapacita: Cena:

L 2§ Energie:
| ASISTENTU 3 1000000 EP

1500 MJ

Spotieba:

S Ubytovano:
150 MJ/den Odstran

Ubytuj
(za 20 dni) 6 s

LETITEY
DOCENTU

LETIT E]
VEDCE

Kapacita:
2

Kapacita:
1

Cena:
2000000 EP

Cena:
4000000 EP

Energie:
2000 MJ

Energie:
5000 MJ

Spotieba:
200 MJiden

Spotieba:
500 MJ/den

Hotovo:
36 %

Postav

(za 30 dni)

Odstran

Odstran

Ubytovano:

0

Ubytovano:

0

Ubytuj

Ubytuj




Havarijni rezim velmi zbrzdi vyzkum.
Je treba vzdy vSe predem propocitat pred vystavbou zarizeni a ubytovanim posadky!

Trvani havarijniho stavu:

Nedostatek energie 8 kol
Nedostatek muzstva 5 kol (muzstvo musi tvorit alespon 60 % posadky)
Nedostatek WC 3 kola
Nedostatek sprch 3 kola
Nedostatek vody 6 kol
Nedostatek vzduchu 8 kol
Nedostatek potravin 4 kola
Nedostatek kajut pro muzstvo 3 kola
Nedostatek kajut pro asistenty 4 kola
Nedostatek kajut pro docenty 5 kol
Nedostatek kajut pro védce 6 kol

Nedostatek EP - kazdé kolo se zvysSi dluh o 5 %




Havarijnimu rezimu je treba predchazet
spravnym planovanim vystavby vsech zarizeni!
Je tfreba vzdy vSe predem propocitat pred vystavbou zarizeni a ubytovanim posadky!

Jestlize havarijni rezim nastane,
je treba odstranit behem trvani rezimu pri¢inu havarie.

Jak resit havarii ?
- nedostatek vody, potravin atd. - vystéhovanim posadky
- nedostatek muzstva - vystéhovani védeckych pracovnikd, nebo nastéhovani muzstva
- nedostatek energie - odstranéni energeticky narocného zarizeni

POZOR, abys odstranenim jednoho problému nezapri€inil jiné problémy !!!
(napf. pfi nedostatku energie odstranénim zafizeni, které se pouziva)




Skore:
2612

wcC

vZDUCHU

Zasobnik
POTRAVIN

Kajuta
MUZSTVA

Kajuta
SISTENTU

Kajuta
DOCENTU

Kajuta
VEDCE

Skore - EP

94:1

Kapacita:

3

Ze zacatku budesS mit dost kliknuti a malo EP.

Kapacita:

7

Kapacita:

4

Kapacita:

3

Kapacita:

2

Kapacita:

1

Akumulator: Zdroj:

1 4 - &0 1 1]
926051 EP 5000 MJ 1440 MJ/den Velin Napovéda EP +5%  FEnergie +5%
Cena: Energie: Spotieba:
50000 EP 500 MJ 10 MJ/den

Zde si muzes naklikat EP.
Jedno kliknuti zvysi EP o 5%

es U

Cena: Energie: Spotieba: Pocet: Hotovo:

200000 EP 700 MJ 60 MJ/den 3 0 %

500000 P Vystehuj
Cena: Je mozné naklikat i energii,

1000000 EP ale neni mozné mit vice energie, Vystehuj
Cona: nez je kapacita akumulatoru.

2000000 EP Momentalné je akumulator plny (kapacita 5 GJ) Vystéhuj

_ a proto nelze zadnou dalsi energii pridat.
4000000 EP Vystehuj




Pokud chces védét, jak na tom jsi

(napriklad jak velka je kapacita akumulatoru,
nebo kolik ¢asti vyzkumného projektu se vyzkouma za den)

klikni zde ... v
VESMAT S8 esai otazek

Oznac vie

Nastaveni
Zrus oznaceni

Informace OK

Vyzkumné Centrum Kde jsem?

Hodnost: ... a pak tady.
Informace o kosmické lodi‘
Velitel sekce udriby
Narozen: . Cil vyzkumné Mise
8.4.74 Napovéda
Vzdalenost od Slunce:
O programu e
451 mil. km prog S
s
VESMAT.CZ fg _
94 % '
Konec

i i ™
i e ”,-4-} i
Py, - bt




Informace o kosmické lodi

Informace o kosmické lodi Fuklides

Uroven: 48 Vyzkum:

Pocet dnii: 138 Muistvo: 9

Vizdalenost: 451 milionii km Asistenti: 6

Rychlost: 200 000 km/h Védecké skupiny: 0

Detektor: 2 Védecké tymy: 0

Multiplikator: 1 Laboratoi: 0

Laser: 2 UI: 2
ProdlouZeny let: 0 Celkem: 8 za den

Denné se zpracuje 8 casti

Energie:

vyzkumného projektu.
Generator: 1440 MJ/den

Akumulator: 5000 MJ (max. 5 GJ)

Pfidavny zdroj: 0 M.J/den

Akumulator je plny (5000 MJ =5 GJ)




Zaverecneé shrnuti:

1) NejdulezitéjsSi je spravné pocitat a zodpovidat otazky !!!
2) Kazda chyba snizZuje tvoji uspésnost, na uspésnosti zavisi pocCet bodu skore,

které ziskas za zasazeny paprsek a také pocet EP, které ziskas za skore:

100 % ... paprsek = 10 bodd = > 1000 EP (100 . 10)

50 % ...paprsek = 5bodi => 250EP ( 50.5)

3) Az vypocitas (zodpovis) dostatek pfikladu (otazek) a tim ziskas 40 zelenych hvézdicek
spusti se let. Snaz se neztratit kontrolu nad kosmickou lodi a posbirat co nejvice paprsku.

4) Skore za zasazené paprsky je mozné prevést na EP (ve vyzkumném centru).

5) AZ budes$ mit dostatek EP, muzes vybudovat Generator a Akumulator.
Vyzkumné centrum -- > Velin -- > VySSi uroven

6) Mas-li energii a EP, za¢ni budovat zasobniky (vzduchu, potravin, vody), WC, sprchy a kajuty.
7) Ubytuj muzstvo a védecké pracovniky.
8) Vyzkum muzes provadét hned od zacatku diky systémim umélé inteligence.

9) Zvysuj uroven zarizeni (Akumulator, Ul, Laser, Detektor, atd.).

10) Zvysuj rychlost kosmické lodi pomoci AKCELERATORU !!!



Uvodni obrazek - Proxima Centauri :

zdroj: ESA/Hubble

"New shot of Proxima Centauri, our nearest neighbour" by ESA/Hubble. Licensed under CC
BY 3.0 via Wikimedia Commons -
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:New_shot_of Proxima_Centauri, our nearest neigh
bour.jpg#/media/File:New_shot_of Proxima_Centauri, our nearest_neighbour.jpg

New shot of Proxima Centauri, our nearest neighbour:

by ESA/Hubble.

Licensed under

www.VESMAT.cz
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